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Fragen:

Leben mit Gott
Brettspiel

Die sieben Sakramente entdecken
Das Leben mit Gott ist ein großes Abenteuer. Immer wieder möchte Gott mit uns in Beziehung treten.

Ganz besondere Treffpunkte sind die sieben Sakramente. Bist du bereit, Gott zu begegnen?

Start!
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Ziel!
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Leben mit Gott
Brettspiel

Spielregeln:

 . Ihr braucht einen Würfel und für jeden Spieler einen Spielstein.  . Es wird reihum einzeln geworfen und jeder Spieler beginnt mit 
seiner Figur auf dem Startfeld. Der/die Jüngste fängt an.  . Der Würfel gibt an, wie viele Felder man jeweils weiterziehen darf. 
Bei einer gewürfelten sechs darf man noch einmal würfeln.  . Landet ihr auf einem Aktionsfeld, dann lest die untenstehenden Anweisungen 
dazu laut vor und setzt sie in die Tat um. Es können auch mehrere solcher 
Felder innerhalb eines Spielzuges nacheinander in Aktion treten.  . Ihr müsst das Zielfeld mit einem genauen Wurf erreichen, ansonsten 
bleibt stehen und hofft auf euren Versuch in der nächsten Runde.  . Gewonnen hat, wer als erstes im Ziel ankommt. Viel Freude!

Anweisungen für die Aktionsfelder:

Start: Das Leben mit Gott ist ein großes Abenteuer.  
      Schön, dass du dich auf den Weg machst!

1. Dein großer Bruder erklärt dir, dass es insgesamt sieben Sakramente in 
der katholischen Kirche gibt. Gut aufgepasst! Rücke zwei Felder vor. 

4. Ein junger Mann aus deiner Gemeinde entschließt sich, Priester zu werden. 
Was für eine große Freude! Alle Mitspieler dürfen vier Felder vor.

9. Deine Schwester empfängt am Wochenende das Sakrament der Firmung. Du bist 
eifersüchtig, weil du nicht mitdarfst zum Firm-Ausflug. Gehe zwei Felder zurück.

15. Im Religionsunterricht hast du gut zugehört und gelernt, dass einige Sakramente 
einmalig sind, andere immer wieder stattfinden. Weiter so! Rücke drei Felder vor.  

18. Als Vorbereitung zum Empfang der Erstkommunion warst du erstmals 
in deinem Leben beim Beichten. Du fühlst dich 10 kg leichter! Für 
deine mutige Tat darfst du gleich noch einmal würfeln.

22. Du hättest beinahe die Geburtstagsschokolade deiner Schwester 
aufgegessen. Du hast der Versuchung dann aber Stand gehalten. Prima! 
Gehe noch 1x die Punktzahl, mit der du auf dieses Feld gekommen bist.

26. Du hast heute zufällig euren Pfarrer beim Einkaufen getroffen und ihn 
gefragt, warum er eigentlich Priester geworden ist. Du bist ganz ergriffen 
von seiner Geschichte. Nimm dir Zeit zum Nachdenken und setze 1x aus.

30. Heute ist das Fest deiner Erstkommunion! Du darfst zum ersten Mal die Heilige 
Kommunion empfangen, Jesus selbst! Bestärkt von diesem Sakrament darfst du 
3x würfeln und 1x vorrücken. Nimm also die höchste gewürfelte Augenzahl.

33. Deine Großeltern sind seit 50 Jahren glücklich verheiratet. 
Sie feiern mit der ganzen Familie ihre Goldene Hochzeit! 
Tanzend dürfen alle Spieler drei Felder vorrücken. 

35. Du bist zur Taufe deines kleinen Cousins eingeladen. Er ist jetzt Christ 
wie du! Genieße das schöne Fest mit der Familie und setze 1x aus.

37. Du kaust in der Kirche genüsslich einen Kaugummi. Das 
geht doch nicht! Gehe zurück zum Start.

40. Du hast mitbekommen, dass eure Nachbarn sich verlobt haben. Du 
findest, dass sich verliebte Paare manchmal komisch verhalten. Gehe 
die Punktzahl, die der nächste Spieler vorwärts geht, rückwärts.

43. Sakramente sind von Christus eingesetzte heilige Zeichen. Gut 
gemerkt! Würfle 2x, rechne die Punkte zusammen und teile sie durch 2 
(bei ungeradem Ergebnis aufrunden). Gehe diese Punktzahl nach vorne.  

46. Deine Mama erzählt dir vom heiligen Johannes Nepomuk, dem Patron 
der Beichtväter. Du bist erstaunt, dass ihm das Beichtgeheimnis 
so heilig war, dass er dafür sogar starb. Das waren viele neue 
Informationen für dich. Nimm dir deshalb eine Auszeit: 1x aussetzen.

49. Ordensleute sind Menschen, die ihr Leben auf besondere Weise 
Gott schenken. Sie versprechen Gott, in Armut, Ehelosigkeit und 
Gehorsam zu leben. Auch du möchtest nicht nur an dich denken: 
Wähle zwei Mitspieler, die du je zwei Felder nach vorne setzt.

51. Nach dem Sonntagsgottesdienst sieht du eine Familie, die 
jetzt ihr Kind taufen lässt. Du erinnerst dich an die Taufe 
deines Cousins. Gehe auf das Aktionsfeld 35 zurück.

54. Deine Eltern sind seit 10 Jahren verheiratet und feiern Hochzeitstag. 
Du hast vergessen ihnen zu gratulieren. Tausche deine Position 
mit demjenigen Mitspieler, der am weitesten zurückliegt. 

58. Du warst gemein zu deinen Mitschülern und hast deine Geschwister 
geärgert. Zeit, dass du einmal wieder zum Beichten gehst! Nimm 
dir Zeit zum Nachdenken und gehe drei Felder zurück.

60. Du freust dich riesig, dass du in jeder Heiligen Messe – wenn du dich 
vorbereitet hast – nun die Heilige Kommunion empfangen darfst. 
Das gibt dir neue Kraft! Überspringe den Spieler vor dir.

63. Heute ist dein Namenstag! Juhuu! Dein Name, der in der Taufe von deinen Eltern 
bestätigt wurde, hat für Gott eine große Bedeutung. Würfle gleich noch einmal.

67. Deiner Oma geht es heute besonders schlecht. Du darfst dabei sein, 
als der Priester ihr die Krankensalbung spendet. Du verbringst 
anschließend noch Zeit mit ihr. Sehr lobenswert! 1 Feld vor.

69. Eine Schulaufgabe lief nicht gut für dich. Du hast dich nicht 
vorbereitet und trotzdem schimpfst du mit Gott, weil er dir 
nicht genügend geholfen hätte! Gehe zurück zum Start.

71. Du verbringst einen wunderschönen Tag zusammen 
mit deinem Taufpaten: 1x aussetzen.

73. Du erklärst deinem Sitznachbarn in der Schule, dass das in der Heiligen Messe 
verwandelte Brot Hostie genannt wird. Prima! Überspringe den Spieler vor dir. 

74. Während eines Gottesdienstes schläfst du während 
der Predigt ein. Gehe zwei Felder zurück.

77. Deine Nachbarin erklärt dir, dass jeder kranke Mensch unabhängig von 
seinem Alter die Krankensalbung empfangen darf und das sogar öfters in 
seinem Leben. Du glaubst ihr nicht. Gehe auf das Aktionsfeld 54 zurück.

79. Du kennst den Namen unseres Papstes und weißt auch, dass er der 
Bischof der Diözese Rom ist. Weiter so! Versetze einen beliebigen 
Mitspieler deiner Wahl um drei Felder, vorwärts oder rückwärts. 

81. Deine Religionslehrerin fragt die Klasse, was „Zölibat“ heißt. Du 
bist auf eine Mitschülerin eifersüchtig, die mal wieder die Lösung 
weiß. Würfle noch 1x und gehe diese Anzahl rückwärts.

84. Eine Stunde vor dem Empfang der Heiligen Eucharistie sollte man 
nichts mehr essen. Du verstehst diese Regelung nicht, möchtest 
aber auch niemanden nach dem Grund fragen. Ein beliebiger 
Mitspieler darf dich soweit zurücksetzen wie er/sie möchte. 

87. Für den Empfang mancher Sakramente muss man ein gewisses 
Alter abwarten. Warten ist manchmal schwer. Wenn du hier der 
erste bist, warte mit dem Weitergehen, bis der nächste Spieler 
auf mindestens vier Felder an dich herangekommen ist.

Ziel: Die nächsten Familienfeste kommen bestimmt bald. Doch wenn du 
   als erstes HIER bist, hast du gewonnen! Herzlichen Glückwunsch!


